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Medlem af Dansk Tennis Forbund

Reglement for Tennis Juniortour

REGLEMENT
§ 1. Banen og bolde

Tennis Junior spilles pa forskellige banestgrrelser, der korresponderer med boldtypen. Her ses
hvordan en tennisbane kan deles op i forhold til boldtype.

Red bold
» Banestgrrelse 11 x 6 meter.
Nethgjde: Minitennisnet (0,8m)
» Malgruppe: Bgrn 5-8 ar,
nybegynder bgrn og voksne.

Orange bold
> Banestgrrelse 18 x 6,5 meter.
Nethgjde: Normalt net
» Malgruppe: Let gvede bgrn 7-11
ar.
Grgn bold
» Banestgrrelse: Fuld singlebane.
Nethgjde: Normalt net.
» Malgruppe: Bgrn 8-17 ar

§ 2. Spilleregler

ROD BANE

m Banelengde 11 m.
m Banebredde 6 m.
= Rad bold

ORANGE BANE

= Banelengde 18 m.

= Banebredde 6,5-8,23 m.
= Orange bold

GRON BANE
» Almindelig bane
m Gren eller alm. bold

Der spilles efter de samme regler som i normal tennis med fglgende undtagelser:
» Rgdbold: Underhandsserv til modsatte servefelt og bolden ma gerne hoppe en gang under

udfgrelse af serven.

» Orange og grgnbold: Overhandsserv til modsatte servefelt. 2. serven ma gerne vare en

underhandsserv.

§ 3. Kampenes afvikling

» Kampene i Tennis Juniortouren afvikles som puljekampe, evt. med indledende puljekampe

og efterfglgende mellemspilskampe i puljer.
» Der kan enten talles fortlgbende partier eller fortlgbende point (som en lang tiebreak). Det
anbefales at spillerne med rgd bold spiller fortlpbende point (1,2,3, 4 osv.) og spillerne med

orange eller grgn bold spiller fortlgbende partier (15, 30, 40)
» Der spilles med NO-AD ved stillingen 40-40 og modtageren valger hvilken side der skal

serves i.
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» Det er op til turneringsledelsen, at bestemme kamplangden i forhold til om der spilles pa
tid eller der spilles forkortede kampe, da der er fordele og ulemper ved begge typer.

Kampe pa tid

» Kampe pa tid er nemt at administrere. Man ved, hvornar man skal starte og ikke mindst ved
man, hvornar man er faerdig med dagens program.

» Ulempen er at spillere der er foran kan traekke tiden ud for at bevare fgringen og dermed
vinde.

» Nar tiden er gaet spilles partiet ikke faerdigt. Den igangvaerende bold taller heller ikke med,
idet kampen stoppes, nar tiden er gaet.

» Ved pointlighed efter tiden er udlgbet, spilles en afggrende bold. Den som servede sidst
fortseetter, men modstanderen veelger side (ulige eller lige side)

Forkortede kampe

» Forkortede kampe lidt sveerere at administrere i forhold til en tidsplan, men minder mere
om de traditionelle tennisregler.

» Et seets kampe med start fra stillingen 2-2 tager i gennemsnit 20 minutter.

§ 4. Hvordan man finder frem til placeringerne i en pulje
Ved afslutning af en pulje rangerer programmet efter fglgende:
A. Der gives 1 point for en vunden kamp og 0 point for tabt.
B. Den spiller, der har samlet flest point sammen, bliver vinder af puljen.
C. Slutter 2 spillere med samme pointtal, findes placeringen ud fra fglgende regler:
1. Antal sejre
2. Indbyrdes opggr
3. Partiscore difference
4. Lodtraekning

§ 5. Hvornar skal en spiller melde sig
Serg for at mgde ind til staeevnet i god tid og meld jeres ankomst til staevnelederen, minimum 15
minutter f@r starttidspunkt. Sgrg for at veere omklaedt og klar til at spille.

§ 6. Hvis en spiller kommer for sent

Kommer en spiller for sent til puljekampe, udelukkes han/hun fra deltagelse i puljeregnskabet, men
ikke for resten af kampene i puljen. De betragtes som traningskampe. Hvis en spiller forlader
turneringen, inden vedkommendes raekke er feerdigspillet udelukkes vedkommende ogsa fra
puljeregnskabet.
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§ 7. Teellere

Turneringsledelsen kan frit vaelge at bruge tzellere. Tellerens opgave er - ligesom dommerens - at
holde styr pa pointtallingen samt vejlede spillerne i tvivistilfeelde - men i modsaetning til domme-
ren, dgmmer tzelleren ikke pa linierne. Det skal spillerne i sa vid udstreekning som muligt klare selv.
Forzeldre ma ikke dgmme ens barns kamp.

§ 8. Taellerens funktion, hvis der opstar tvivl om en dom

Hvis der opstar tvivl om en bold er ude eller inde, ma tzelleren ikke degmme bolden, men denne ma
gerne hjzlpe spillerne til at blive enige. Telleren kan fx fortzelle spillerne, hvem det er, der dgmmer
bolden; spgrge om denne er sikker i sin dom; foresla at pointet bliver spillet om.

§ 9. Dommere
Hvis turneringsledelsen skgnner det ngdvendigt, kan denne til enhver tid vaelge at indszette en
egentlig dommer pa enkelte kampe.



